TUOMARIN MUISTILISTA TAITO- JA TARKKUUSLAJEISSA
YLEISTÄ

· Tuomareilla tulee olla säännöt ja heidän tulee tuntea ne. Pitää myös varmistaa että säännöt ja kilpailukutsu ovat ilmoitustaululla.

· Epäselvät asiat tulee ottaa esille ensimmäisessä joukkueenjohtajien palaverissa.

· Jos on tarvetta soveltaa sääntöjä pitää joukkueenjohtajat kutsua koolle ja selvittää asiat kaikkien kuullen.

· Tuomarit kutsuttava (ja oltava) paikalla riittävän ajoissa tuomariseminaariin, jossa tulee katsella 30-50 temppua ennen ensimmäistä kilpailuhyppyä.

· Ylituomarin tulee tarkastaa kisaorganisaatio ja käytettävä kalusto ennen kilpailun alkua niin että myös kilpailun johtaja on mukana.

· Tuomareita on pyrittävä saamaan paikalle vähintään seitsemän (7). Tuomarimääriä joutuu käytännössä soveltamaan tilanteen mukaan, ellei paikalla ole tarpeeksi tuomareita.
· Minimimäärä tuomareita on kolme (3) sekä taitohypyssä että tarkkuudessa.

· Tuomareiden tulee muistaa, että kaikki tulokset ovat epävirallisia niin kauan kunnes on tuomarien toimesta tarkastettu ja niissä on tuomarin puumerkki.

· Tuloksista yhdet viralliset tulokset jää järjestäjälle, jonka tulee säilyttää niitä kolme (3) vuotta, sekä kopio Ilmailuliitolle.

· Ylituomarin tulee hoitaa mahdolliset SE:t

TEHTÄVÄT TAITOHYPYSSÄ

· Kuvauspaikalta tulee löytyä:

· vähintään yksi (1) tarkkailutuomari

· kaksi (2) kuvaajaa

· radiomies / nainen

· kiikareita käyttävä henkilö

· sihteeri

· Kuvauspaikka tulee olla aidattu niin, ettei asiattomat pyöri jaloissa.

Tarkkailutuomarin tehtävät:

· Valvoa ja johtaa muiden työskentelyä kuvauspaikalla ja tarvittaessa opastaa muita.

· Päättää itsenäisesti uusintahypyistä, jotka ovat ”selviä” tapauksia kuten sortuma yli 10 astetta tai hyppy meni pilveen tai jos on selvästi ala- tai yläkulmia.

· Hätistettävä asiattomat pois alueelta.
· Tarkkailtava säätilan muutoksia (tuuli 9 m/s, aurinko, hämärä).
· Pystyttävä tarvittaessa ”ajamaan” kone linjalle.

· Tarkkailutuomarin tulee seurata repparin heitto, josta hän saa tietoa mm. ylätuulista.

· Huolehdittava, että kameroiden tarkennus tehdään koneen suorittaessa ylilennon n. 1500 m. korkeudella oletetusta pudotussuunnasta.

· Pyrittävä siihen, että temppu aloitetaan 60 – 80 asteen välillä.

· Jos sortumaa tulee yli kymmenen (10) astetta, on tarjottava kilpailijalle uusintahyppyä.

· Huolehdittava että stand by ja exit komentojen väli on n. viisi (5) sekuntia.

· Kun exit komento on annettu on vältettävä puhumista radioon 30 sekunnin ajan, mahdollisten häiriöiden välttämiseksi nauhoitukseen.

· Käsiteltävä mikrofoni niin, ettei siihen tule mitään turhia löpinöitä (tyyli on vapaa).

· Pidettävä kirjaa hyppynumeroista, asteista, sivu- ja korolukemista sekä kaikesta muusta huomion arvoisesta.

· Jos hankaluuksia, informoitava välittömästi lajituomaria ja kysyttävä neuvoa häneltä.

Kuvaajat:

· Huolehdittava että kamera on vaaterissa.

· Varmistettava hyvä tarkennus.

· Pääkuvaaja ohjaa konetta sen ollessa linjalla (komennot 5 vasempaan tai vastaavat).

· Kertoo jos aurinko häiritsee, hämärän vaikutus, sorto ja jos ei saanut kuvalle.

· On vastuussa siitä, että oikea nauha on nauhurissa.

Sihteeri:

· Pitää kirjaa kierroksista ja hyppynumeroista. Lukee kierroksen ja hyppynumeron nauhalle EXIT-komennon jälkeen kirjaten sen samalla paperille.

· Paperin ja nauhan pitää kulkea yhdessä koko kisan ajan!
· Uusinnat on kirjoitettava paperille, ja luettava nauhalle.
· Kokonaisen kierroksen ajan käytetään juoksevaa numerointia alkaen numerosta yksi (1) jne. Kierroksen aikana tapahtuvat uusintahypyt eivät muuta numerointia!
· Kun nauha on lähdössä kuvauspaikalta tuomaroitavaksi, tulee sihteerin merkitä kasettiin kyseessä oleva kierros ja kuvatut hypyt (esim. II kierros / hypyt 19 - 30).
Kiikaroiva henkilö:

· Hänen tulee varmistaa että kyseinen työkalu on vaaterissa (=kuulan pitää olla keskellä).

· Hyppyä kiikaroitaessa hänen tulee ilmoittaa koska sarja alkaa ja päättyy esim. sanoin lähti – aloitti – lopetti.

· Kiikaroitaessa tulee käyttää koko ajan samaa tähtäyspistettä, esim. yläviivan alapäätä.

Radiota käyttävä henkilö:

· Voi olla tuomarikin.

· Katsoo stand by ja exit kulmat kiikarin asteikolta.

· Pyrittävä pudottamaan koko ajan samalla kulmalla.

· Jos on kovat ylätuulet niin pudotus aikaisemmin,  jollei ylätuulta voi pudottaa lähempää, mieluummin kuitenkin alakulmilla kuin yläkulmilla.

· Hänen tulee toimia yhteistyössä tarkkailutuomarin kanssa.

· Ei saa tehdä omia ratkaisujaan, tulee aina kysyä ohjeet paikalla olevilta tuomareilta.

· Pyrittävä siihen, että sarja aloitetaan 60 – 80 asteen välillä.

TAITOHYPYN ARVOSTELU

· Tätä kohtaa sovelletaan käytettävissä olevan tuomarointijärjestelmän mukaan.

· Paikan oltava rauhallinen ja niin lähellä kuvauspaikkaa kuin mahdollista. Arvostelussa tarvittavia monitoreita tulee olla viisi (5) kappaletta ja kuvanlaadun koko noin 16 tuumaa.

· Sekuntikellot ja arvostelulomakkeet jokaiselle tuomarille.

· Radio (tai vastaava) yhteys tuomareiden, kuvauspaikan, startin ja kilpailunjohtajan välillä.

· Vähintään yksi sihteeri.

· Viisi tuomaria arvostelee hypyt ja sihteeri tekee yhteenvedon, jonka yksi tuomari tarkastaa, jos resurssit riittävät.

· Muistettava että yksikään tulos EI OLE virallinen ennen kuin sen on tuomari hyväksynyt ja kuitannut.

· Tuomareille tulevan nauhan mukana tulee nimilista startista ja numeroista kuvauspaikalta.

· Lajituomarin tulee tarkastaa arvostelut ennen kuin ne annetaan sihteerille yhteenvetoa varten. Tarkastuksessa tulee varmistaa, ettei älyttömyyksiä pääse läpi (esim. väärä sarja arvosteltu virheettömäksi).

TEHTÄVÄT TARKKUUSHYPYSSÄ

Kalusto

· Pläkiä jotka ovat ehjiä, niitä on tarpeeksi ja niissä tulee olla narut valmiina.

· Virta näyttölaitteeseen.

· Tuulimittari, tuulipussi 50 metrin rinkiin ja seipään päässä oleva reppari 20 metrin rinkiin.

· 20 metrin rinki selvästi merkitty.

· 20 metrin rinki tulee olla aidattu alue, jossa kutsuvierasaitio joka voi olla 15 metrin päässä pläkästä.

· Pöydät ja tuolit tuomareille.

· Molemminpuolinen radioyhteys koneeseen, starttiin ja kilpailunjohtajaan.

· Tarkkailuun tähystyskiikari.

· Kaksi kelloa jotka on verrattu (=samassa ajassa).

· Lippu joka on kontrastiväriä.

Henkilöstö

· Seitsemän tuomaria, joista yksi on tarkkailutuomari, kaksi jalkatuomaria, kolme ”nahkatuomaria” ja yksi tulosten kirjauksen tarkastaja.

· Kaksi sihteeriä.

· Lajituomari tekee työjärjestyksen jokaiselle kierrokselle.

Tarkkailutuomarin tehtävät

· Hoitaa kiikaroinnin ja siihen liittyvän kirjanpidon. Joukkueesta ensimmäisen hyppääjän sivun- ja koron ylösottaminen ja sen jälkeen muiden hyppääjien kupujen tarkastaminen. Tarkkailutuomarin tulee myös tarkkailla mahdollisia vajaatoiminnan merkkejä sekä muita hyppääjän suoritukseen vaikuttavia tekijöitä (esim. voimistuvat ylätuulet, epämääräinen ”ajelu” ylhäällä yms.). Myös matalat aukaisut tulee huomioida.

· Mikäli kierrosten välillä on ylimääräistä aikaa tarkkailutuomari seuraa kilpailijoiden finaalit.

· Kaikki merkinnät tulee tehdä konekuormittain.

· Kaikkia säätilan muutoksia tulee myös tarkkailla.

Jalkatuomarit

· Jalkatuomarin tulee AINA näyttää kädellä kumpi jalka tai mikä muu vartalon osa on koskettanut ensimmäisenä pläkään tai patjaan.

· Toinen jalkatuomareista toimii näyttölaitteen nollaajana (muista nollata vasta kun tulos on kirjattu sihteerin paperiin ja siitä saatu ”kuittaus”).

· Toinen jalkatuomareista hoitelee sekuntikelloa (= 10+30 sekunnin sääntö).

· Sijoittuvat vastakkaisille puolille ja pyrkivät olemaan aina kutakuinkin finaalin suuntaisesti n. 10 metrin päässä pläkästä.

· Auttavat vetämään kuvun ym. ylimääräiset esineet pois patjalta.

Nahkatuomarit

· Nahkalla toimii aina vähintään kolme tuomaria joista yksi ilmoittaa kilpailijan numeron ja tuloksen sihteerille. Tämä tuomari on yleensä keskellä.

· Jolleivat nahkatuomarit ole tuloksesta (= ensimmäinen osumakohta) yksimielisiä täytyy heidän kysyä jalkatuomareiden mielipidettä asiasta.

· Kaksi muuta nahkatuomaria pitävät huolen siitä, että nahka on keskitettynä ja muutenkin kunnossa.

· Muistettava tarkastaa aika ajoin nahkan kunto, eli se, että sieltä löytyy kaikki numerot (nahkan kuntoa on syytä epäillä jos jotain numeroa ei ole tullut vähään aikaan tai jos tulee paljon samoja tuloksia).

· Nahkalla olijoiden muistettava myös tarkkailla tilanteita joissa ensimmäinen osumakohta on keskellä, mutta näytössä oleva tulos on esim. 14 cm.

· Aurinkoisella kelillä muistettava nahkan vilvoittelu viileällä märällä rievulla.

Sihteerit

· Kaksi sihteeriä, jotka mieluusti eivät istu aivan kylkikyljessä. Toinen heistä kirjaa tuloksen ja ”kuittaa” sen tuomarille joka sen on huutanut. Toisen sihteerin tulee kirjata kilpailijan maahantuloaika ja sen lisäksi myös tulos.

· Sihteerin luona tulisi olla tuomari, joka vertaa tulokset.

· Toinen tuloslomake pysyy koko ajan maalialueella ja tähän lomakkeeseen joukkueen johtaja tai kapteeni laittaa puumerkkinsä tuloksen hyväksymisen merkiksi.

· Kun tuloksista tulee ATK-listat, pitää ne tarkastaa ja verrata originelliin ennen kuin tulokset voidaan julkaista virallisina.

Tuulimittarivirkailija

· Hänellä on sekuntikello, joka on tismalleen samassa ajassa kuin sihteerillä oleva kello.

· Hänen tulee merkitä korkein tuulenhuippu puolen minuutin aikana aina tasa- ja puoliminuutein.

· Merkinantolaite jota soitetaan aina kun tuuli ylittää 7 m/s ja niin kauan kun tuuli on yli 7 m/s.

· Kun tuuli ylittää 7 m/s merkitään kellonaika sekunnilleen ylös.

Startti

· Startissa tulee olla henkilö(t) joka tietää tehtävänsä.

· Taitohypyn aikana tulee pitää starttilistaa kilpailijoista (eri asia kuin pokalista).

· Tiedettävä koska kilpailijoita voi kuuluttaa (= valmistautumisajat), osattava sijoittaa mahdolliset uusijat niin, että kilpailu sujuu mahdollisimman joustavasti.

· Kirjoittaa kilpailijoiden nimet listaan vasta sen jälkeen kun he ovat ilmoittautuneet startissa.

· Samalla huolehdittava siitä, että kilpailijat hyppäävät oikeassa järjestyksessä koneesta (erityisen tärkeää taitohypyssä)

· Taitohypyssä tapahtuvista uusinnoista ilmoitettava kuvauspaikalle ja merkittävä ne myös starttilistaan.

· Kuulutusajat on merkittävä aina starttilistaan nimen perään (tai eteen, kuinka vaan).

Lentäjät

· Lentäjien kanssa tulee käydä läpi kilpailussa käytettävät lentonopeudet ja hyppykorkeudet. Ne on ilmoitettu kilpailukutsussa.

· Taitohypyssä käytettävät käsimerkit, eli STAND BY = käsi ylös, EXIT = käsi alas.

· Jos maasta kielletään pudottamasta hyppääjiä Stand by –komennon jälkeen, täytyy lentäjän ilmaista kielto huutamalla seis, ei missään tapauksessa heiluttelemalla kättä sinne tänne.

· Lentäjän tulee toistaa kaikki maasta saamansa komennot.

· Startille ilmoitettava ajoissa tankkauksista.

· Ns. kokemattomalle lentäjälle neuvottava taitohypyssä käytettävät lentokuviot.

· Taitohypyssä lentäjä ei kuuntele kilpailijoiden ohjeita, vaan maasta tulevia lento-ohjeita.

· Kilpailussa käytettävät kierrostajat:

· taitohyppy n 1 min.

· joukkuetarkkuus n 2 min.

· henk. koht. tarkkuus n. 1 min.

· Tarkkuuslajeissa lentäjä voi pidentää kierrosta jos kilpailija pelkää joutuvansa edellisen kilpailijan tai joukkueen niskaan. Esim. hellepäivinä kevyet hyppääjät eivät vajoa samaan tahtiin  kuin 40 kg painavammat kollegansa.
