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1. 
FAI:N VALTUUTUS
1.1 
Kilpailut järjestetään FAI:n myöntämin valtuuksin, noudattamalla niitä sääntöjä, jotka ovat FAI:n

Sporting Codessa, IPC:n hyväksymissä ja FAI:n kelpuuttamissa General Section:ssa ja Section 5:ssä sekä näissä säännöissä. Kaikki osallistujat hyväksyvät nämä säännöt ja FAI:n määräykset ilmoittautuessaan kilpailuihin.

2 
NÄISSÄ SÄÄNNÖISSÄ KÄYTETTÄVIEN SANONTOJEN JA SANOJEN MÄÄRITELMIÄ

2.1
Muodostelma: Hyppääjiä toisiinsa ottein liittyneinä.

2.2 
Ote: Käsiote joko kädestä tai jalasta. Minimi käsiote on liikkumaton kosketus kädestä tai jalasta kuvan 7.2 esitetyllä tavalla.

2.3 Vartalo: Kilpailija ja hänen varusteensa.

2.4 Hyppykuvat: Muodostuvat näiden sääntöjen liitteissä esitetyistä erillisistä muodostelmista ja blokeista.
2.5 Osamuodostelma: on yksittäinen hyppääjä, tai toisissaan kiinni olevat hyppääjät, joiden pitää suorittaa määrätyt liikkeet blokkiin kuuluvan välisuorituksen aikana.

2.6 Osamuodostelman keskipiste on joko: 

1) Määrätty ote, tai osamuodostelmassa toisissaan kiinnittyneiden hyppääjien määrättyjen otteiden muodostama geometrinen keskipiste

2) Yksittäisen hyppääjän vartalon geometrinen keskipiste

2.7 Yhtäaikainen irtiolo: Kilpailijat näyttävät yhtä aikaa, että ovat irrottaneet kaikki otteensa, eikä mikään osa kädestä kosketa toisen kilpailijan vartaloa.
2.8 Välisuoritus: on blokissa muodostelmien välinen suoritus, joka on tehtävä liitteiden hyppykuvissa esitetyllä tavalla.

2.9 Sekvenssi: on kullakin hypyllä suoritettavaksi määrätty erillisten muodostelmien ja blokkien sarja.
2.10 Pisteen antava muodostelma: on joko oikein suoritettu ja selvästi esitetty erillinen muodostelma tai liitteiden hyppykuvien mukainen blokissa oleva muodostelma, jota edeltää, poikkeuksena ensimmäinen muodostelma uloshypyn jälkeen tilanteen mukaan joko oikein suoritettu ja selvästi esitetty yhtäaikainen irtiolo tai välisuoritus
2.11 Virhe: on yksi seuraavista:

1)Väärä tai vajaa muodostelma, jota seuraa työskentelyajan sisällä joko 



( yhtäaikainen irtiolo tai


( välisuoritus, joko oikein tai väärin tehtynä

2) Oikein tehty muodostelma, jota edeltää virheellinen välisuoritus tai virheellinen yhtäaikainen irtiolo.

3) Muodostelma, välisuoritus tai yhtäaikainen irtiolo, jota ei ole esitetty selvästi.
2.12 Poisjätetty muodostelma: on yksi seuraavista


1) Arvotusta sekvenssistä puuttuva muodostelma tai välisuoritus

2) Ei nähdä selvää aikomusta tehdä oikeaa muodostelmaa tai nähdään väärä muodostelma tai välisuoritus, ja joukkue hyötyy tämän korvaavan liikkeen johdosta
2.13
Työskentelyaika: Ajanjakso, jonka sisällä oleva suoritus arvostellaan. Kullakin hypyllä työskentelyaika alkaa, kun tuomaristo päättää kenen tahansa kilpailijan (muun kuin videokuvaajan) irronneen koneesta ja päättyy kohdassa 3.1 määrätyn ajan kuluttua. 
2.13 NV: Muodostelmat, välisuoritukset tai yhtäaikaiset irtiolot eivät ole nähtävissä kuvaruudulta meteorologisista syistä tai sellaisista kuvaajan videojärjestelmään liittyvistä syistä, joita ei voi ennalta estää..
3 
LAJIT

3.1 
Kilpailulajit

3.1.1
4-hengen FS. Hyppykorkeus 3 050 m / 10 000 ft AGL. Työskentelyaika 35 s.

3.1.2 
8-hengen FS. Hyppykorkeus 3 960 m / 13 000 ft AGL. Työskentelyaika 50 s.

3.1.3 
Ainoastaan meteorologisista syistä voi kilpailujen johtaja FAI:n valvojan ja ylituomarin suostumuksella muuttaa hyppykorkeutta ja/tai työskentelyaikaa ja jatkaa kilpailua. Tässä tapauksessa noudatetaan seuraavia määräyksiä: 

3.1.3.1
Työskentelyaika on:

i. 
4-hengen FS: 20 tai 35 s ja


ii.
8-hengen FS: 30 tai 50 s

Jos hyppykorkeutta alennetaan, on käytettävä pienempää työskentelyaikaa (3.1.1 ja 3.1.2). Jos 
työskentelyaika muuttuu, aloitetaan seuraava kierros
3.1.3.2
Minimihyppykorkeus on: 

i.
4-hengen FS: 2150m/7000ft AGL

ii.
8-hengen FS: 2750m/9000ft AGL

Maksimihyppykorkeus on 3960 m / 13000 ft AGL kaikille lajeille.

3.2 
Lajin tavoite

3.2.1 
Joukkueen tulee tehdä mahdollisimman monta oikein suoritettua pisteen antavaa muodostelmaa työskentelyaikana kierroksen sekvenssiä noudattaen.

3.2.2 
Täysien kierrosten yhteenlaskettu pistemäärää määrää joukkueiden sijoituksen. Mestareiden julistamiseen tarvitaan vain yksi täysi kierros.
3.2.2.1
Jos kahdella tai useammalla joukkueella on samat pisteet, toimitaan seuraavasti:

3.2.2.1.1 
Karsinta semifinaali- ja finaalikierroksille:

i. 
Korkein pistemäärä millä tahansa täydellä kierroksella.

ii. 
Korkein pistemäärä alkaen viimeisestä täydestä kierroksesta ja jatkaen siitä taaksepäin kunnes 
ero syntyy

iii. 
Nopein aika (sadasosasekunteina) viimeiseen yhteiseen pisteen antavaan 
muodostelmaan viimeisellä täydellä kierroksella.
3.2.2.1.2 
Lopullisten sijoitusten määrittäminen

i. 
Yksi lisäkierros mikäli mahdollista (vain kolme ensimmäistä sijaa). Lisäkierros on 
kilpailujen seuraava arvottu kierros

ii. 
Millä tahansa täydellä kierroksella saavutettu korkein pistemäärä.

iii. 
Korkein pistemäärä alkaen viimeisestä täydestä kierroksesta ja jatkaen siitä taaksepäin kunnes 
ero syntyy.

iv.
Nopein aika (sadasosasekunteina) viimeiseen yhteiseen pisteen antavaan 
muodostelmaan viimeiseltä täydeltä kilpailukierrokselta.
3.3 
Vaadittavat suoritustavat
3.3.1
Jokainen kierros koostuu sarjasta muodostelmia, jotka on kuvattu erillisessä liitteessä, arvonnan mukaisessa järjestyksessä.

3.3.2 
Joukkueen vastuulla on esittää tuomaristolle selvästi työskentelyajan alkaminen, oikein tehdyt pisteen antavat muodostelmat, välisuoritukset ja yhtäaikaiset irtiolot.

3.3.3 
Muodostelmien ei tarvitse olla täydellisen symmetrisiä, mutta ne pitää suorittaa hallitusti. Peilikuvat ovat sallittuja erillisissä muodostelmissa ja kokonaisissa blokeissa.

3.3.4
Sekvenssissä blokkien, erillisten muodostelmien sekä blokin ja muodostelman välillä vaaditaan aina yhtäaikainen irtiolo.

3.3.5
Kun käännöksen asteluku on ilmoitettu (180°, 270°, 360°, 540°), se ilmaisee käännöksen likimääräisen asteluvun ja käännöksen suunnan, jotka tarvitaan, että välisuoritus voidaan tehdä aiotulla tavalla. Ilmoitettu asteluku on osamuodostelman keskipisteen käännöksen määrä, joka on esitettävä toisen (toisten) osamuodostelman (osamuodostelmien) keskipisteeseen nähden. Tuomaroinnissa käytetään ainoastaan joukkueiden esittämää kaksiulotteista videotallennetta asteiden ja osamuodostelmien keskipisteen käännösten määrän tuomarointiin.
3.3.6 
Kosketukset tai otteet osamuodostelmien välillä ovat sallittuja välisuorituksen aikana.

3.3.7 
Sekvenssissä esiintyviltä osamuodostelmilta edellytetään, että ne pysyvät koossa vain määrätyillä otteilla.

3.3.8 
Avustavat käsiotteet toisista hyppääjistä tai heidän varusteistaan osamuodostelmassa tai pisteen antavassa muodostelmassa ovat kiellettyjä.

4 
YLEISET SÄÄNNÖT

4.1 
Joukkue voi koostua joko toista sukupuolta tai kumpaakin sukupuolta olevista kilpailijoista, paitsi

naisten sarjoissa, joissa kilpailijoiden (paitsi videokuvaajan) täytyy olla naisia (kts. 6.3.4).
4.2 
Kieltäytyminen hypystä: Joukkue voi kieltäytyä hyppäämästä ulos koneesta mistä tahansa asiallisesta syystä ja laskeutua koneen mukana. Kun yksikin joukkueen jäsen (paitsi videokuvaaja) on poistunut koneesta, hyppy arvostellaan. Joukkueelle, joka on laskeutunut koneen mukana, on annettava tilaisuus hypätä uudestaan mahdollisimman pian.
4.3 
Arvonta

4.3.1
Sekvenssien arvonta suoritetaan ylituomarin johdolla. Arvonta on ilmoitettava joukkueille vähintään kaksi tuntia ennen kilpailun alkua.

4.3.2 
Lajien arvonta: Kaikki liitteissä esitetyt blokit (numeroidut) ja erilliset muodostelmat (kirjaimin

merkityt) laitetaan arvonta-astiaan. Arvat nostetaan yksitellen (ilman palautusta) ja nostojärjestyksestä muodostuu kullakin kierroksella hypättävä sekvenssi. Jokainen kierros muodostuu viidestä tai kuudesta muodostelmasta. Määrä on se, joka saavutetaan ensin.

4.3.3 
Hyppykuvien käyttäminen: Jokainen blokki ja erillinen muodostelma arvotaan vain kerran käytettäväksi varsinaisilla kilpailukierroksilla. Jos jossain lajissa tarvitaan lisäkierroksia tasapisteiden takia, arvotaan ylimääräisen kierroksen hyppykuvat varsinaisilta kierroksilta poisjääneistä blokeista ja erillisistä muodostelmista. Tapauksessa, jossa ylimääräistä kierrosta arvottaessa arvat loppuvat kesken, otetaan kaikki blokit ja erilliset muodostelmat taas mukaan arvontaan, lukuun ottamatta niitä, jotka on jo arvottu ko. kierrokselle.

4.4 
Kilpailijat eivät saa käyttää tuulitunnelia (vapaapudotussimulaattori) sen jälkeen kun arvonta on suoritettu.

4.5
Hyppyjärjestys.

4.5.1 
Jokaisen lajin ensimmäisen kierroksen kymmenen ensimmäisen joukkueen hyppyjärjestys määräytyy siten, että joukkueet hyppäävät edellisten IPC:n hyväksymien laskuvarjohyppyjen maailmanmestaruuskilpailujen sijoitukseen nähden käänteisessä järjestyksessä. Kaikki muut joukkueet hyppäävät kierroksen alussa arvotussa järjestyksessä.

4.5.2 
Käänteinen hyppyjärjestys päivitetään jokaisen kilpailussa olevan tauon jälkeen, joka sattuu kierroksen täyttymisen jälkeen. Semifinaali- ja finaalikierrokset hypätään käänteisessä paremmuusjärjestyksessä.

4.6 
Videointi ja nauhoittaminen 
4.6.1 
Kunkin joukkueen on toimitettava tuomitsemiseen vaadittava videotallenne jokaiselta kierrokselta. Jokaisen videokuvaajan on käytettävä videon lähetinjärjestelmää, jos organisaatio on sellaisen toimittanut.

4.6.2
Näissä säännöissä tarkoitetaan joukkueen suorituksen tallentamiseen vaadittavaa videojärjestelmää, jonka muodostavat kamera(t), videotallenne (-tallenteet), videonauhuri(t) ja akku (akut). Videojärjestelmän on tuotettava digitaalinen IEEE 1394-yhteensopiva PAL-signaali (Firewire).

4.6.3
Videokuvaajan tulee toimittaa nauhoitukseen käytetyt laitteet [mukaan lukien nauhoitukseen

käytetyn(t) nauhan(nauhat)] mahdollisimman nopeasti hypyn jälkeen määrättyyn kopiointipaikkaan nauhoitettavaksi.

4.6.4 
Vain yhtä videotallennetta käytetään nauhoitukseen ja arvosteluun. Muita tallenteita käytetään vain NV-tapauksissa.

4.6.5 
Nauhoituspisteen tulee sijaita niin lähellä laskeutumisaluetta kuin mahdollista.

4.6.6 
Ylituomari nimeää videovastaavan ennen tuomariseminaarin alkua. Videovastaava voi tarkastaa joukkueen videojärjestelmän varmistaakseen, että ne täyttävät hänen niille asettamansa vaatimukset. Tarkastuksia voidaan tehdä milloin tahansa kilpailun aikana kuitenkin niin, etteivät ne lajituomarin mielestä häiritse joukkueen suoritusta. Jos jokin videojärjestelmä ei täytä videovastaavan niille asettamia vaatimuksia, järjestelmää ei hyväksytä käytettäväksi kilpailuissa.

4.6.7 
Videojury, joka koostuu ylituomarista, juryn presidentistä ja FS:n alakomitean

puheenjohtajasta tai varapuheenjohtajasta, tulee muodostaa ennen virallisia harjoitushyppyjä. Videojuryn päätökset ovat lopullisia eikä niistä voi tehdä protestia eikä jury voi niitä käsitellä.

4.6.8 
Jos videojury havaitsee, että videokuvaukseen käytettyjä laitteita on tarkoituksellisesti säädetty sääntöjen vastaisiksi, saa joukkue nolla pistettä kaikilta niiltä kierroksilta, joihin se on vaikuttanut.

4.7
Uloshyppytapa
4.7.1 
Uloshyppytapaa rajoittaa ainoastaan päälentäjän turvallisuuden vuoksi antamat määräykset.

4.7.2 
Uloshyppy määrätään radiolla ja lentäjä tai miehistö välittää uloshyppykomennot joukkueelle.

Uloshyppykomento annetaan sovitulla signaalisysteemillä. 

4.8
Pistelaskujärjestelmä
4.8.1 
Jokaisella kierroksella annetaan yksi piste kustakin sekvenssiin kuuluvasta pisteen antavasta muodostelmasta, joka tehdään työskentelyajan sisällä. Joukkueet voivat jatkaa pisteiden tekemistä toistamalla jatkuvasti sekvenssiä.

4.8.2 
Poisjätetystä muodostelmasta vähennetään kolme pistettä. Jos blokista puuttuvat sekä välisuoritus että jälkimmäinen muodostelma, lasketaan tämä vain yhden muodostelman puuttumiseksi.
4.8.3 
Jos virhe blokin pisteen antavassa muodostelmassa siirtyy välisuoritukseen (kts. 2.8), käsitetään vain yhden virheen tapahtuneen edellyttäen, että tarkoitus tehdä seuraava muodostelma vaaditun välisuorituksen avulla näytetään selvästi eikä välisuorituksessa tapahdu mitään muita virheitä. 

4.8.4
Minimipistemäärä kultakin kierrokselta on nolla pistettä.

4.9 
Uusintahypyt
4.9.1 
NV tilanteessa videotallennetta pidetään riittämättömänä arvosteluun ja videojury kokoontuu arvioimaan kunkin tapauksen ja siihen liittyvät olosuhteet. Tällaisissa tapauksissa myönnetään uusintahyppy, paitsi jos videojury on todennut joukkueen tarkoituksellisesti rikkoneen sääntöjä, jolloin uusintahyppyä ei myönnetä ja joukkue saa tulokseksi nolla pistettä tältä hypyltä.

4.9.2 Kosketus tai muu häirintä joukkueen kilpailijoiden ja/tai heidän videokuvaajansa välillä ei ole peruste vaatia uusintahyppyä.

4.9.3 
Hypyn aikana esiintyvät vaikeat sääolosuhteet eivät ole peruste protestille, mutta ylituomari voi

harkintansa mukaan myöntää uusintahypyn.
4.9.4 
Hyppääjän varusteissa (paitsi videojärjestelmässä) esiintyvät ongelmat eivät oikeuta joukkuetta vaatimaan uusintahyppyä.

4.10
Harjoitushypyt
4.10.1 
Jokaisessa lajissa annetaan kaikille joukkueille mahdollisuus yhteen viralliseen harjoitushyppyyn ennen arvontaa.

4.10.2 
Virallisella harjoitushypyllä käytetään samaa konetyyppiä ja koneen varustelua sekä arvostelu- ja

pistelaskujärjestelmää kuin varsinaisessa kilpailussa.

4.10.3 
Ylituomari muodostaa kaksi harjoitushyppyä. Vain niille joukkueille, jotka hyppäävät jomman kumman näistä hypyistä, annetaan pisteet ja hyppy arvostellaan.

5 
TUOMAROINTI
5.1 
Virallinen harjoitushyppy ja kilpailuhypyt arvostellaan joukkueen videokuvaajan nauhoittaessa

videotallennetta. FAI:n valvojan suostumuksella ylituomari voi muuttaa tätä menettelytapaa.

5.2 
Arvostelu tulee suorittaa käännetyssä paremmuusjärjestyksessä, mikäli käytännön syyt (laskeutumiset ulos kilpailualueelta, uusintahypyt ym.) sen sallivat.

5.3 
Viiden tuomarin tulee arvostella kunkin joukkueen hypyt.

5.4 
Tuomarit katsovat kunkin hypyn korkeintaan kolme kertaa normaalilla nopeudella. Mikäli viidentoista sekunnin kuluessa tuloksen selvittyä ylituomari, lajituomari tai kuka tahansa tuomaristosta on sitä mieltä, että tuomio on ehdottomasti väärä, ylituomari tai lajituomari osoittaa, mitkä kysymyksessä olevan hypyn osa(t) ainoastaan tarkastellaan uudelleen. Jos uudelleen tarkastelu johtaa kysymyksessä olevan hypyn osan (osien) suhteen tuomareiden yksimieliseen päätökseen, hypyn pisteet korjataan sen mukaan. Vain yksi uusi katselukerta sallitaan hyppyä kohden.
5.5 
Tuomarit käyttävät elektronista pistelaskujärjestelmää tallentaakseen arviointinsa. Tuomarit voivat korjata tallennetun arviointinsa sen jälkeen, kun hyppy on tuomittu. Tallennetun arvioinnin korjaamiset voidaan tehdä vain ennen kuin ylituomari allekirjoittaa arvostelukaavakkeen. Työskentelyaika loppuu jokaisella katsomiskerralla pysäytyskuvaan, jonka ajanotto tapahtuu vain ensimmäisellä katselukerralla. Tuomaroinnissa pysäytyskuvalla näkyvä käden liikkumaton ote tuomitaan ainoastaan kaksiulotteisen videotallenteen perusteella.
5.6 
Arvostelussa tuomariston enemmistön on oltava yksimielisiä ennen kuin joukkue 
· saa pisteen 
· sitä rangaistaan poisjätetystä kuvasta
· päätettäessä NV:stä.

5.7 
Ajanoton suorittavat tuomarit tai ylituomarin määräämä(t) henkilö(t). Ajanotto aloitetaan, kuten kappaleessa 2.13 on määrätty. Ellei tuomaristo pysty määrittämään työskentelyajan alkua, toimitaan seuraavasti. Työskentelyaika alkaa kun videokuvaaja irtoaa lentokoneesta ja rangaistuksena joukkueen hypyltä saamista pisteistä vähennetään 20 % (pyöristettynä alaspäin).
5.8
Jos tuomarit käyttävät arvostelulomaketta, he käyttävät omia kellojaan ajanottoon sekä alla mainittuja merkintöjä. Tässä tapauksessa kaikkien tuomareiden arvostelulomakkeet kerätään välittömästi arvostelun jälkeen yhteenvetoa varten. Vähintään yhden tuomarin on tarkastettava tulos.
Arvostelumerkinnät:
	· 
	Pisteen antava muodostelma

Virhe

Pois jätetty kuva

Riittämätön videotallenne

Työskentelyajan loppuminen
	I
0

X

NV

II

	· 
	
	

	· 
	
	

	· 
	
	

	· 
	
	


6 
KILPAILUJEN ERITYISSÄÄNNÖT
6.1 
Kilpailujen nimi: "____ FAI:n Maailmanmestaruuskilpailut tai FS:n Maailman Cup (lisää paikka), (lisää vuosi)”
6.2
Maailmanmestaruus- ja Maailman Cup-kilpailujen tarkoitus
6.2.1 Määrittää maailmanmestarit tai maailman cup-kilpailujen voittajat FS:n
· 4-hengen lajissa

· 8-hengen lajissa

· 4-hengen naisten lajissa 

6.2.2
ja

· Määrittää kilpailujoukkueiden sijoitukset maailmassa

· Uusien FS:n maailmanennätysten tuottaminen

· FS:n tunnetuksi tekeminen ja kehittäminen

· Antaa kilpailijoille, katselijoille ja medialle visuaalisesti näyttävä kuva kilpailuhypyistä ja

sijoituksista (pisteistä)

· Kokemusten vaihtaminen ja ystävällisten suhteiden kehittäminen kaikkien kansallisuuksien kilpailijoiden, tuomareiden ja lajin kannattajien kesken

· Luoda osanottajille tilaisuus jakaa kokemuksia, taitoa ja tietoa

· Parantaa tuomarointimenetelmiä ja – käytäntöä

6.3 
Delegaatioiden kokoonpano:
6.3.1
Jokainen delegaatio voi koostua:

· Yhdestä (1) delegaation johtajasta

· Yhdestä (1) joukkueen johtajasta

· Yhdestä (1) joukkueen valmentajasta

· Yhdestä (1) tulkista

· Tuomareista ja tuomarioppilaista kuten mainittu Sporting Code:ssa, Section 5

· Videokuvaajista kohdan 6.3.6.4 mukaan 

6.3.2
Maailmanmestaruuskilpailuissa tai maanosien mestaruuskilpailuissa:

· Yksi 4-hengen joukkue käsittää enintään: Viisi (5) neljän hengen joukkueen kilpailijaa.

· Yksi naisten 4-hengen joukkue käsittää enintään: Viisi (5) 4-hengen joukkueen naiskilpailijaa.

· Yksi 8-hengen joukkue käsittää enintään: Yhdeksän (9) 8-hengen joukkueen kilpailijaa.

6.3.3
World Cup:ssa

· Mikä tahansa (enintään 4) määrä joukkueita per laji (kokoonpano sama kuin maailmanmestaruuskisoissa) järjestäjän päättämään ja bulletiineissa ilmoitettuun ylärajaan asti.

6.3.4
Videokuvaaja täytyy ilmoittaa kuhunkin joukkueeseen osana delegaatiota ja hänen täytyy olla sen kansallisen ilmailuliiton jäsen, jota delegaatio edustaa. Videokuvaaja voidaan korvata milloin tahansa kilpailun aikana, (FAI:n valvojan suostumuksella). Videotallenteen arviointimenetelmä on sama jokaiselle videokuvaajalle. Videokuvaajat voivat olla joko:

A) Yksi henkilö joukkueen kokoonpanon lisäksi kohdan 6.3.2 mukaan. Tällaista kilpailijaa pidetään joukkueen jäsenenä palkintojen ja mitalien suhteen.

B) Kuka tahansa henkilö (kohta 6.3.6). Tällaisella videokuvaajalla ei ole oikeutta palkintoihin eikä mitaleihin. Tällainen videokuvaaja voi hypätä vain videokuvaajana ja on samojen määräysten alainen kuin joukkueen muutkin kilpailijat.

6.3.5 
Jos jossain 4-hengen joukkueessa on 8-hengen joukkueen jäseniä, tulee heidät merkitä erikseen ilmoittautumiskaavakkeeseen.

6.3.6 
4-hengen joukkueen kilpailijat (mukaan lukien videokuvaajat) voivat olla vain yhden 4-hengen joukkueen jäseniä.( 4-hengen FS:n Open-sarjan kilpailija ei voi osallistua naisten 4-hengen FS-sarjaan). 

6.4 
Kilpailujen ohjelma
6.4.1
Maailmanmestaruuskilpailut koostuvat seuraavista kierroksista:

· kahdeksanteen kierrokseen asti karsintakierroksista ja

· finaalikierroksista, jotka muodostuvat yhdestä semifinaalikierroksesta ja yhdestä finaalikierroksesta.

6.4.2 
Kilpailujen loppuun on varattava aikaa semifinaali- finaalikierrosten, sekä lisäkierroksen

loppuunsuorittamiseksi.
6.4.3 
Semifinaalikierros muodostuu kymmenestä korkeimmalle karsintakierroksilla sijoittuneesta joukkueesta.

6.4.4 
Finaalikierros muodostuu kuudesta korkeimmalle semifinaalikierroksella sijoittuneesta joukkueesta

6.4.5 
Kesken jäänyt karsintakierros on hypättävä loppuun niin pian kuin mahdollista, mutta vasta sen jälkeen kun meneillään oleva kierros on hypätty loppuun.

6.4.6 
Mikäli semifinaalikierroksen alkamisaikaan kaikkia karsintakierroksia ei ole hypätty loppuun, tulee meneillään olevasta kierroksesta semifinaali- tai finaalikierros tarpeen mukaan. Jos kyseessä on semifinaalikierros, tulee seuraavasta arvotusta kilpailukierroksesta finaalikierros. Toimitaan seuraavasti:


i) Meneillään oleva kierros hypätään loppuun, jos korkeintaan kymmenen (jos kyseessä on semifinaali) tai korkeintaan kuusi (jos kyseessä on finaali) joukkuetta on jäljellä hyppäämässä. Kaikki tämän kierroksen pisteet lasketaan. 


ii) Jos kilpailussa on mukana yli kymmenen (semifinaalissa) tai kuusi joukkuetta (finaalissa), meneillään olevan kierroksen hyppäävät loppuun vain kymmenen (semifinaali) tai kuusi (finaali) parasta joukkuetta. Muiden joukkueiden pisteitä ei oteta huomioon tällä kierroksella.
6.4.7
Kilpailut toteutetaan korkeintaan viiden kilpailupäivän kuluessa. Jos kilpailuanomus käsittää samanaikaisesti useita ensimmäisen kategorian kilpailuja, tästä voidaan poiketa. 

6.5
Mitalit ja diplomit annetaan seuraaville:

· Jokaiselle lajissaan ensimmäiseksi, toiseksi tai kolmanneksi sijoittuneen joukkueen jäsenelle annetaan mitali
· Jokaiselle kilpailijalle ensimmäisestä kymmenenteen annetaan diplomi.

6.6 
Protestimaksu: Jokaisen protestin mukana tulee olla € 50 suuruinen protestimaksu

7. 
MERKKIEN SELITYKSET

7.1 Liitteissä olevien merkkien tarkoitukset: 

	7.1.1
	     Osamuodostelman käännöksen suunta
	[image: image1.png]




	7.1.2
	     Osamuodostelman käännös kumpaan tahansa suuntaan
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	7.1.3
	     Kaikkien osamuodostelmien käännöksen suunta
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	7.1.4
	     Selventää hyppääjien asemaa muodostelmassa
	[image: image4.png]




	7.1.5
	     Kaikki side-body - otteet otettava saman henkilön kädestä ja jalasta
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	7.2
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     Otteen sallitut alueet (kts. 2.2)
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