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1. 
FAIN VALTUUTUS

1.1
Kilpailut Järjestetään FAI:n myöntämin valtuuksin, noudattamalla niitä sääntöjä, jotka ovat FAI:n Sporting Codessa, IPC:n hyväksymissä ja FAI:n kelpuuttamissa General Section:ssa ja Section 5:ssä sekä näissä säännöissä. Kaikki osallistujat hyväksyvät nämä säännöt ja FAI:n määräykset allekirjoittaessaan ilmoittautumiskaavakkeen kilpailuihin.

2. 
NÄISSÄ SÄÄNNÖISSÄ KÄYTETTÄVIEN SANONTOJEN JA SANOJEN MÄÄRITELMIÄ

2.1
Joukkue: Freestyle Skydiving (jatkossa FR) ja Skysurfing (jatkossa SK) – joukkueessa on hyppääjä ja videokuvaaja. Freeflying (jatkossa FF) – joukkueessa on kaksi hyppääjää ja videokuvaaja.
2.2
Suunta: hyppääjän vartalon etupuolen suunta
2.3
Liike: muutos vartalon asennossa, ja/tai kääntyminen kolmesta vartalon akselista yhden tai useamman ympäri, tai muuttumaton asento. Katso liite B.

2.4
Käsi- ja jalkaotteet
2.4.1
Käsiote: hyppääjän ottama tunnistettava, liikkumaton käden (käsien) ote toisen hyppääjän määritellystä vartalonosasta. Ote on esitettävä kontrolloidusti. 

2.4.2
Jalkaote: esittäjän suorittama tunnistettava, liikkumaton jalan (jalkojen) ote toisen esittäjän tietystä vartalonosasta. Ote on esitettävä kontrolloidusti.

2.5
Ohjelma: sarja liikkeitä, jotka suoritetaan työskentelyajan sisällä

2.5.1
Pakollinen ohjelma: ohjelma, jossa joukkueen on suoritettava etukäteen sovittu sarja liikkeitä
2.5.2
Vapaaohjelma: ohjelma, jossa joukkue suorittaa itse valitsemansa liikkeet

2.6
Työskentelyaika: se ajanjakso, jossa joukkue hypyllä saa esittää liikesarjan. Työskentelyaika alkaa silloin, kun kuka tahansa joukkueen jäsenistä tuomareiden päätöksen mukaan poistuu lentokoneesta ja se päättyy tietyn ajan jälkeen pykälän 3.1 mukaan.

2.7
Lauta: laudan tapainen esine, joka on hypyllä kiinnitetty hyppääjän jalkoihin.
3. 
LAJIT


3.1
Laji: Lajilla on kolme eri kilpailulajia:
· FR, hyppykorkeus 13000 ft (3960m.) AGL, työskentelyaika on 45 s.

· SK, hyppykorkeus 13000 ft (3960m.) AGL, työskentelyaika on 50 s.

· FF, hyppykorkeus 13000 ft (3960 m.) AGL, työskentelyaika on 45 s. Kierroksilla kaksi ja viisi (pakolliset nopeuskierrokset), työskentelyaika on 35 s.

3.1.1
Sukupuoli: FR:ssa on sekä miesten että naisten sarjat

                   FF:ssa ja SK:ssa ei ole eri sukupuolille omia sarjoja
3.2
Kilpailulajien tavoite

3.2.1
Joukkueen tavoitteena on suorittaa sarja liikkeitä vapaassa pudotuksessa korkeimmilla mahdollisilla ansioilla.
4.
LIIKESARJAT

4.1
Laji sisältää pakollisia ja vapaavalintaisia liikesarjoja
4.2
Kierrosten määrä

4.2.1
Täysi kilpailu:


Pakolliset liikesarjat:
2 kilpailukierrosta


Vapaavalintaiset liikesarjat:
5 kilpailukierrosta

4.2.2
Minimikierrokset:
1 kilpailukierros

4.3
Liikesarjojen hyppyjärjestys


Liikesarjojen hyppyjärjestyksen täytyy olla: V – P – V – V – P – V – V 


(P = Pakollinen liikesarja, V = Vapaa liikesarja)

4.4
Finaalit

4.4.1
Ensimmäiset viisi (5) kilpailukierrosta ovat karsintakierroksia finaaliin. Ellei karsintakierroksia ehditä hypätä ennen kuin finaalin on määrä alkaa, finaalikierrokset alkavat siitä huolimatta, montako kierrosta on ehditty hypätä. Finaalikierroksille huomioidaan vain loppuun saatujen kierrosten pisteet. 
4.4.2
Jokaisen kilpailulajin kuudes ja seitsemäs kierros ovat finaalikierroksia ja niihin osallistuvat kunkin lajin kahdeksan (8) parasta joukkuetta. Tämä joukkueiden väheneminen ei vaikuta liikesarjojen kohdan 4.3 mukaiseen hyppyjärjestykseen.

4.4.3
Jos kahdella (2) tai useammalla joukkueella on samat pisteet finaalikierroksille, valintaperusteena finaalikierroksille noudatetaan seuraavaa menetelmää:


i) millä tahansa loppuun saadulla vapaakierroksella saavutetut korkeimmat pisteet, sitten toiseksi parhaat pisteet ja sitten kolmanneksi parhaat pisteet.

ii) millä tahansa loppuun saadulla pakollisten kierroksella saavutetut korkeimmat pisteet, sitten toiseksi parjaat pisteet.
4.5
Joukkueet

4.5.1
Joukkueen jäsenet voivat olla samaa tai eri sukupuolta. 
4.5.2
FR:ssa joukkueen sukupuoli määräytyy hyppääjän sukupuolen mukaan. Joukkueen jäsenet eivät saa vaihtaa tehtäviään joukkueessa, mikäli tämä johtaa joukkueen sukupuoliluokituksen vaihtumiseen.
4.5.3
Joukkue voi edustaa vain yhtä kansallista ilmailuliittoa (NAC).

4.5.4
Kukin joukkueen jäsen voi kilpailla korkeintaan kahdessa (2) joukkueessa ensimmäisen kategorian kilpailuissa:

· samassa lajissa (koskee vain FR:a) hyppääjänä ja videokuvaajana vastakkaisen sukupuolen sarjassa.
· eri lajeissa (FR, SK ja FF) hyppääjänä tai videokuvaajana kumman tahansa sukupuolen sarjassa.
4.6
Maailmanmestarit
4.6.1
FR:n sekä miesten että naisten sarjassa, ja FF:ssa ja SK:ssa julistetaan maailmanmestarit kaikkien täysien kierrosten jälkeen.

4.6.2
SK:n ja FF:n sekä miesten ja naisten sarjoissa FR:n maailmanmestareita ovat ne joukkueet, jotka ovat saavuttaneet korkeimmat yhteen lasketut pisteet kaikkien täysien kierrosten jälkeen. Mikäli kahdella (2) tai useammalla joukkueella on samat pisteet, kolme ensimmäisen sijoitukset päätetään tie-break vapaakierroksella. Mikäli pisteet ovat edelleen samat, noudatetaan kohdan 4.4.3 mukaista menetelmää (mukaan lukien kaikki täydet vapaakierrokset) kunnes sijoitus selvästi ratkeaa.
4.6.3
Palkinnot ja palkkiot. Palkinnot ja mitalit annetaan seuraavasti:

· Kaikille ensimmäiseksi, toiseksi tai kolmanneksi sijoittuneiden joukkueiden jäsenille eri lajeissa myönnetään mitalit.
· Lajeissaan ensimmäiseksi, toiseksi ja kolmanneksi sijoittuneiden joukkueiden maiden liput nostetaan ja ensimmäiseksi sijoittuneiden joukkueiden kansallishymnit soitetaan.
· Diplomi myönnetään kaikille kilpailijoille, jotka ovat sijoilla yhdestä kymmeneen.
5.
YLEISET SÄÄNNÖT

5.1
Uloshyppy: Uloshyppytapaa rajoittaa ainoastaan päälentäjän turvallisuuden vuoksi antamat määräykset

5.1.1
Hyppy tuomitaan ja arvostellaan, kun kuka tahansa joukkueen jäsenistä poistuu koneesta.
5.2
Hyppyjärjestys. Alkuperäinen hyppyjärjestys arvotaan ja sitä noudatetaan kunnes finaalikierrokset alkavat. Finaalikierrokset alkavat viidennen kierroksen (5) jälkeen. Finaalikierroksilla noudatetaan päivitettyä käännettyä paremmuusjärjestystä, jota toteutetaan kierroksien viisi (5) ja kuusi (6) jälkeen. Asianmukaista hyppyjärjestystä noudatetaan kilpailujen ajan, paitsi logistisista syistä ylituomarin ja kilpailun johtajan päätöksellä.
5.3
Kieltäytyminen hypystä

5.3.1
Joukkue voi kieltäytyä hyppäämästä ulos koneesta mistä tahansa asiallisesta syystä ja laskeutua koneen mukana. Jos hypystä on kieltäydytty ja kilpailun johtajan mielestä syy on asiallinen, hyppy on suoritettava niin pian kuin mahdollista.

5.4
Pakollinen ohjelma
5.4.1
Pakollinen ohjelma koostuu joukosta pakollisia liikesarjoja tai muodostelmia, jotka arvotaan hypyistä, joiden selitykset ovat vastaavissa A-liitteissä seuraavasti:
5.4.1.1
FR ja SK: kaikki pakolliset kierrokset koostuvat neljästä (4) pakollisesta liikesarjasta. Näiden pakollisten liikesarjojen esittämisjärjestys on vastaavassa A-liitteessä.

5.4.1.2
FF: kumpikin nopeuskierros koostuu viidestä (5) pakollisesta muodostelmasta. Joukkueiden pitää esittää muodostelmat arvonnan mukaisessa järjestyksessä.

5.5
Arvonta

5.5.1
Ylituomari voi yhdessä FAI:n valvojan kassa suorittaa muodostelmien arvonnan ennen joukkueitten kapteenien kokousta. Arvonnan tulos on ilmoitettava joukkueille vähintään tuntia ennen kilpailun alkamista.

5.5.2
Muodostelmat arvotaan seuraavasti: Kaikki A-liitteen muodostelmat laitetaan astiaan. Jokainen pakollinen kierros koostuu kohdan 3.4.1.2 mukaan viidestä (5) muodostelmasta, jotka nostetaan yksitellen tästä astiasta, ilman uusintoja.
5.5.3
Kilpailijat eivät saa käyttää tuulitunnelia (vapaapudotussimulaattoria) sen jälkeen kun arvonta tulos on ilmoitettu.

5.6
Vapaaohjelma: Joukkue valitsee itse esittämänsä vapaaohjelman sisällön.

5.6.1
Joukkueita kehotetaan jättämään kuvaus vapaakierroksen liikesarjasta (-sarjoista) ylituomarille ennen kilpailun alkamista. Kuvauksessa tulee arvioida liikkeiden vaikeusaste. Tätä kuvausta varten ylituomarin tulisi antaa lomake (kts. D-liite). Jos joukkue jättää antamatta pyydetyn lomakkeen, se ei vaikuta pisteisiin. Poikkeaminen lomakkeelle kirjoitetusta ohjelmasta ei vaikuta pisteisiin.
5.7
Videointi ja nauhoittaminen
5.7.1
Videokuvaaja tallentaa jokaisen hypyn, joka vaaditaan tuomarointia varten ja näyttääkseen joukkueen suorituksen kolmansille osapuolille.

5.7.2
Näissä säännöissä tarkoitetaan joukkueen suorituksen tallentamiseen vaadittavaa videojärjestelmää, jonka muodostavat yksi kamera, videotallenne ja akku. Ilmavideojärjestelmän on tuotettava digitaalinen IEEE 1394-yhteensopiva PAL-signaali (Firewire). Kameran on oltava kiinnitettynä kypärään. Kilpailuhypyllä siinä ei saa käyttää mitään pyörimis-, ylös/alas- eikä lähennys/loitonnusliikkeitä, eikä/tai digitaalista zoomia tai muita digitaalisia tehosteita (mukaan lukien ”pysäytyskuvat” tai muut kuvaa vakauttavat ominaisuudet). Yhdenkin vaatimuksen rikkominen johtaa nollaan (0) pisteeseen.
5.7.3
Ylituomari nimeää videovastaavan ennen tuomariseminaarin alkua. Videovastaavan tehtävänä on varmistaa, että videojärjestelmän tallenteen siirtonopeus toimii tarkasti reaaliajassa koko kilpailun ajan.

5.7.4
Videovastaava tarkastaa videojärjestelmän ennen virallista harjoitushyppyä tai kilpailuhyppyjä. Jos jokin ilmavideojärjestelmä ei täytä videovastaavan niille asettamia vaatimuksia, järjestelmää ei hyväksytä käytettäväksi kilpailussa. Alkutarkastuksen jälkeen videovastaava voi tarkastaa välineistön uudelleen milloin tahansa kilpailun aikana kuitenkin niin, ettei se lajituomarin tai ylituomarin mielestä häiritse joukkueen suoritusta..

5.7.5
Videokuvaajan tulee toimittaa nauhoitukseen käytetyt laitteet (mukaan lukien nauhoitukseen käytetyn nauhan) mahdollisimman nopeasti hypyn jälkeen ylituomarille tai kilpailun järjestäjälle nauhoitettavaksi.
5.8
Videojury (VRP): Videojury, joka koostuu ylituomarista, juryn presidentistä ja Artistic Events -alakomitean puheenjohtajasta tai varapuheenjohtajasta, tulee muodostaa ennen virallisia harjoitushyppyjä. Videojury voi ottaa avukseen videovastaavan. Videojuryn päätökset ovat lopullisia eikä niistä voi tehdä protestia eikä jurya voi niitä käsitellä.

5.9
Uusintahypyt

5.9.1
Jos enemmistö tuomareista pitää videotallennetta riittämättömänä arvosteluun, videojärjestelmä annetaan suoraan videojurylle, joka arvioi tapauksen ja siihen liittyvät olosuhteet. Tässä tapauksessa uusintahyppytilanne käsitellään seuraavasti:
5.9.1.1
Jos videojury toteaa, että joukkue on tarkoituksellisesti rikkonut sääntöjä, uusintahyppyä ei myönnetä ja joukkue saa tulokseksi nolla (0) pistettä.

5.9.1.2
Jos videojury toteaa, että riittämättömään videotallenteeseen ovat syynä sääolosuhteet tai muut syyt, joihin joukkue ei ole voinut vaikuttaa, uusintahyppy myönnetään.

5.9.1.3
Jos videojury toteaa, että riittämättömään videotallenteeseen on syy, johon joukkue olisi voinut vaikuttaa, uusintahyppyä ei myönnetä ja joukkue saa pisteet käytettävissä olevan videotallenteen perusteella.

5.9.2
Kosketus tai muu häirintä esittäjän (esittäjien) ja / tai joukkueen videokuvaajan välillä ei ole peruste uusintahypylle.

5.9.3
Kilpailijan varusteissa (paitsi ilmavideojärjestelmässä) esiintyvät ongelmat eivät oikeuta uusintahyppyyn. 
5.9.4
Hypyn aikana esiintyvät vaikeat sääolosuhteet eivät ole peruste protestille, mutta ylituomari voi harkintansa mukaan myöntää uusintahypyn.

5.10
FR:n ja SK:n pakolliset ohjelmat
5.10.1
Tuomarit antavat jokaisesta pakollisesta liikkeestä esittäjälle ja videokuvaajalle pisteitä nollasta (0) kymmeneen (10) yhden desimaalin tarkkuudella seuraavien ohjeiden mukaan:

	10 pistettä
	Liike on esitetty ja kuvattu virheettömästi

	8 pistettä
	Joitakin pieniä virheitä (nilkan ojennus puuttuu (koskee vain FR:a), polvet ovat koukussa, liike päättyy vähän pois suunnasta, vähäistä horjumista, jne.) ja / tai videokuvauksessa (hetkittäistä kuvan, katoamista tai virheitä rajauksessa tai tarkentamisessa, tilapäisiä etäisyyseroja)

	7 pistettä
	Pysähtyminen liikkeen alussa tai lopussa puuttuu

	6 pistettä
	Pysähtyminen liikkeen alussa ja lopussa puuttuu

	5 pistettä
	Virheitä (liike noin 45o pois suunnasta, horjumista, ei riittävästi pyörimistä, jne.) ja / tai videokuvauksessa (kuvan puuttuminen, rajausvirhe tai tarkennusvirhe, tai väärä etäisyys enintään noin 20 % pakollisen liikesarjan työskentelyajasta)

	3 pistettä
	Suuria virheitä (liike noin 90o pois suunnasta, suurta horjumista, ei riittävästi pyörimistä, jne.) ja / tai videokuvauksessa (huono kuvanlaatu vähintään puolet pakollisen liikesarjan työskentelyajasta).

	0 pistettä
	Liike ei ole tunnistettavissa tai riittämätön kameratallenne.


5.10.2
Jos joukkue esittää tälle pakolliselle kierrokselle arvottuun järjestykseen kuulumattoman liikkeen, liikkeelle ei anneta pisteitä. Tuomarit arvioivat vain ne pakolliset liikkeet, jotka he tunnistavat arvotussa järjestyksessä. Jos joukkue yrittää tehdä pakollisen liikkeen ja tuomarit tunnistavat sen vaadituksi liikkeeksi, liike arvostellaan. Saman liikkeen uudelle yritykselle ei anneta pisteitä.

5.11
FR:n ja SK:n vapaaohjelmat
5.11.1
Tuomarit antavat jokaiselle arvostelualueelle pisteitä nollasta (0) kymmeneen (10) yhden desimaalin tarkkuudella seuraavien ohjeiden mukaisesti.
Vaikeus 

Vaikeus koostuu hyppääjän ja videokuvaajan taitojen, tyylin, liikkeiden ja siirtymien vaikeusasteen kokonaismäärästä. Seuraavia ohjeita voidaan käyttää:

	10 pistettä
	Ohjelma koostuu vain hyvin vaikeista liikkeistä

	8 pistettä
	Ohjelmassa on pääasiassa vaikeita liikkeitä

	5 pistettä
	Ohjelmassa on pääasiassa kohtalaisen vaikeita liikkeitä

	3 pistettä
	Ohjelmassa on pääasiassa helppoja liikkeitä

	0 pistettä
	Ohjelmassa ei ole yhtään liikettä, jolla olisi vaikeusarvoa


Suoritus
	10 pistettä
	Ohjelma on rikkeetön suoritus ilman havaittavia virheitä

	8 pistettä
	Ohjelma on rikkeetön suoritus lukuunottamatta yhtä isompaa tai useita pikkuvirheitä tai huonoja asentoja

	5 pistettä
	Ohjelma on joitakin isoja virheitä ja / tai se on esitetty enimmäkseen huonossa asennossa sisältäen useita pikkuvirheitä

	3 pistettä
	Ohjelmaa vaivaavat virheet ja huono asento

	0 pistettä
	Käytännössä mitään ei suoritettu oikein


Taiteellisuus 
Pisteiden antamisessa noudatetaan seuraavia arvosteluperiaatteita:
· Liikesarjalla on selkeä alku, selkeä lopetus ja työskentelyaika käytetään kokonaisuudessaan.

· Liikesarja näyttää laajan valikoiman taitoja

· Osoitetaan korkean tason luovuutta uusien liikkeiden, omaperäisen koreografian ja vanhojen liikkeiden uusina muunnoksina

· Liikesarja osoittaa yhteistyötä videokuvaajan kanssa siten, että se lisää visuaalista miellyttävyyttä
· Liikesarja on nautittava ja esteettisesti miellyttävää katseltavaa

Videokuvaus 

Pisteiden antamisessa noudatetaan seuraavia arvosteluperiaatteita

· Kuvaruudussa näkyy koko ajan vakaa ja tasainen kuva
· Hyppääjä on koko ajan kuvassa

· Käytetään erilaisia kamerakulmia ottaen huomioon aurinko

· Hyppääjän kanssa tehdään vuorovaikutteisia liikkeitä

· Alkuperäisyys (myönteistä vain, jos se toimii)

5.12
FF:n nopeuden pakolliset liikesarjat

5.12.1
Nopeuden pakolliset kierrokset (kierrokset 2 & 5): Tuomarit antavat joukkueille pisteitä seuraavasti:
5.12.1.1
Pisteen antava muodostelma: on esitetty oikein annetussa järjestyksessä ja jota ensimmäistä muodostelmaa lukuunottamatta edeltää oikein suoritettu yhtäaikainen irtiolo. Kaikki muodostelmat ja yhtäaikaiset irtiolot on näytettävä selvästi videotallenteella.

5.12.1.2
Jokaiselle työskentelyajan sisällä oikein esitetylle muodostelmalle annetaan yksi (1) piste. Joukkueet saavat pisteitä toistamalla arvottuja muodostelmia koko ajan.

5.12.1.3
Virheellinen muodostelma tai muodostelma, jota ei voi tuomita, saa nolla (0) pistettä.
5.12.1.4
Ellei joukkue yhtäaikaista irtioloa, muodostelmasta vähennetään yksi piste (-1).

5.12.1.5
Poisjätetystä muodostelmasta vähennetään kaksi (-2) pistettä. Poisjätetty muodostelma on yksi seuraavista: 

· Arvotusta liikesarjasta puuttuva muodostelma
· Joukkue ei esitä selvää aikomusta tehdä oikeaa muodostelmaa tai nähdään väärä muodostelma, ja joukkue hyötyy tämän korvaavan liikkeen johdosta. 

5.12.1.6
Kierroksen minimipisteet tältä pakolliselta kierrokselta ovat nolla (0).

5.12.1.7
Arvostelussa tuomariston enemmistön on oltava yksimielisiä oikein, väärin tai ei tuomaroitavissa olevasta tai yhtäaikaisen irtiolon puuttumisesta tai muodostelman puuttumisesta.
5.12.1.8
Pistelasku: Kaikki nopeuden pakollisella kierroksella saadut pisteet lasketaan uudelleen seuraavan kaavan mukaan. Pisteen antavat muodostelmat plus 1 lasketaan yhteen. Tämä tulos korotetaan neljänteen potenssiin; tästä otetaan luonnollinen logaritmi ja siitä vähennetään kaksi (2). Matemaattinen kaava on: MAX [lg (lasketut pisteet+1) ( 3,68] – 2.0. Tällä kaavalla saadaan maksimaalinen arvo, yhtälön tulos tai nolla-arvo. Tämä tulos pyöristetään yhden desimaalin tarkkuudella pykälän 5.14.7 mukaan.


FF:n pakollisen (nopeus) – kierroksen pistetaulukko

	pisteet
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	tulos
	0,55
	2,04
	3,10
	3,92
	4,59
	5,16
	5,65
	6,09
	6,47
	6,82
	7,14
	7,44
	7,71

	pisteet
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26

	tulos
	7,97
	8,20
	8,43
	8,64
	8,84
	9,02
	9,20
	9,38
	9,54
	9,70
	9,85
	9,99
	10,13


5.13
FF:n vapaa liikesarja
5.13.1
Tuomarit antavat seuraavien arvosteluperusteiden mukaisesti numeraaliset pisteet nollasta (0) kymmeneen (10) yhden desimaalin tarkkuudella noudattaen seuraavia arvosteluperiaatteita:

Tekniikka:

· Vaikeus: Kaikkien liikkeiden ja siirtymien vaikeusaste

· Liikkumistaidot: Kyky liikkua vaakasuoraan, pystysuoraan ja tehdä käännöksiä vatsa-asennossa, selkäasennossa, kylkiasennossa ja / tai pää ylöspäin tai missä muussa tahansa suunnassa.
· Täsmällisyys, tarkkuus: Esittäjien kyky näyttää vartalon hallintataitoa tai sarjaa taitoja.

· Joukkuetyöskentely: Kyky yhdistää esittäjien tekniset taidot pysytellä toisiinsa nähden lähekkäin koko liikesarjan ajan ja / tai luoda monimutkaisia liikeyhdistelmiä.
Esimerkkejä tekniikasta:
· Esittäjät pysyvät sopivalla etäisyydellä liikkeiden ajan.
· Kaikkia lentopintoja käytetään (esim. vatsa-asento, selkäasento, pää ylös, pää alas, kylki alas, diagonaaliasento)

· Esitetään jatkuvaan vuorovaikutusta ja yhteistyötä
· Ohjelmassa esiintyy laaja valikoima taitoja
Esittäminen:

· Kiinnostava katsella: Katsojan mielenkiinto pysyy koko ohjelman ajan, dynaamisesti vaihteleva, viihdyttävä olematta tarpeeton
· Alkuperäisyys: Luova koreografia vaihtelevuudessa
· Kokoonpano: Tasapainoinen, hyvin kokoonpantu, dynaaminen, vuorovaikutteinen videotallenne, jossa käytetään sellaista valikoimaa kuvaustekniikoita, mitkä tekevät liikesarjasta mielenkiintoisen katsoa.

· Joukkuetyöskentely: Ohjelmia, jotka osoittavat kaikkien kolmen joukkueen jäsenen yhdistetyt taidot.

Esimerkkejä esittämisestä:

· Käytettävissä olevien maamerkkien, pilvien ja / tai valaistuksen hyvä käyttö videon parantamiseksi.
· Ohjelmalla on selkeä alku, selkeä lopetus ja työskentelyaika on hyvin käytetty

· Ohjelma etenee mukavasti. Siinä on paljon luovuutta uusina liikkeinä, omaperäisenä koreografiana ja vanhojen liikkeiden uusina muunnoksina.

· Liikesarja on nautittava ja esteettisesti mukavaa katseltavaa.

5.14
Tuomarointisäännöt

5.14.1
Hypyt tuomitaan käyttämällä ilmasta ilmaan videointia

5.14.2
Viiden (5) tuomarin tulee arvioida kunkin joukkueen esitys. Mikäli mahdollista, saman tuomariston tulee arvostella koko kierros.

5.14.2.1
Pakolliset kierrokset: Kaikki viisi (5) tuomaria arvioivat kierrokset.

5.14.2.2
Vapaaohjelmat: Kaksi (2) tuomareista arvostelee FR:n ja SK:n vaikeuden ja suorituksen, sekä FF:n tekniikan. Kolme (3) tuomaria arvostelee FR:n ja SK:n taiteellisuuden ja kameratyöskentelyn sekä FF:n esittämisen.
5.14.3
Tuomarit katsovat jokaisen hypyn korkeintaan kaksi kertaa normaalinopeudella. Toista katselukertaa ei tarvita, jos tuomarit ovat yhtä mieltä sen tarpeettomuudesta. 
5.14.4
Ajanoton suorittavat tuomarit tai ylituomarin määrämä(t) henkilö(t), ja se aloitetaan, kun joukkueen jäsen poistuu lentokoneesta. Työskentelyaika loppuu jokaisella katsomiskerralla pysäytyskuvaan, jonka ajanotto tapahtuu vain ensimmäisellä katselukerralla. 
5.14.5
Katsomisen jälkeen kukin tuomari antaa hypyn alustavat pisteet kullekin pakolliselle liikesarjalle tai arvosteluperusteelle.

5.14.6
Kaikissa lajeissa kunkin kierroksen pisteet (lukuunottamatta FF:n pakollisen – nopeuskierroksen pisteitä) lasketaan yhteen seuraavasti.
· FR:n ja SK:n pakolliset kierrokset: korkein ja alin tuomareiden kullekin pakolliselle sekvenssille antamista pisteistä hylätään, sitten jäljelle jääneiden pisteiden (3) keskiarvo lasketaan pyöristämättä. Keskiarvopisteet lasketaan yhteen, ja tulos jaetaan neljällä (4), sitten pyöristetään yhden desimaalin tarkkuudelle.

· FR:n ja SK:n vapaakierrokset: Vaikeuden ja suorituksen pisteet lasketaan yhteen ja tulos jaetaan neljällä (4) pyöristämättä. Taiteellisuuden ja kameratyöskentelyn pisteet lasketaan yhteen ja tulos jaetaan kuudella (6) pyöristämättä. Nämä kaksi tulosta lasketaan yhteen, jaetaan kahdella (2), sitten pyöristetään yhden desimaalin tarkkuudelle.
· FF:n vapaakierrokset: tekniselle osuudelle annetut pisteet lasketaan yhteen, sitten tulos jaetaan kahdella (2) pyöristämättä. Esittämisen pisteet lasketaan yhteen, ja tulos jaetaan kolmella (3) pyöristämättä. Nämä kaksi tulosta lasketaan yhteen, jaetaan kahdella, sitten pyöristetään yhden desimaalin tarkkuudelle.

5.14.7
Pyöristäminen tehdään seuraavasti: keskiarvot muutetaan kahden desimaalin tarkkuudesta yhteen pyöristämällä lähimpään kymmeneen, paitsi kun toinen desimaaliluku on tarkalleen kahden arvon puolivälissä, jolloin se pyöristetään korkeampaan kymmeneen näistä kahdesta.
5.14.8
Lajeille saadaan kokonaispisteet laskemalla yhteen joukkueen kaikilta loppuun saatetuilta kierroksilta saamat viralliset pisteet.

5.14.9
Tuomareiden antamat pisteet kerätään välittömästi sen jälkeen kun tuomarit ovat arvostelleet hypyn osa-alueen. Vähintään yhden tuomarin on tarkistettava annetut pisteet. 

5.14.10
Kaikkien tuomareiden kaikki pisteet julkaistaan.

5.15
Harjoitushyppy

5.15.1 
Jokaisessa lajissa annetaan kaikille joukkueille mahdollisuus yhteen (1) viralliseen harjoitushyppyyn ennen arvontaan. Virallisella harjoitushypyllä käytetään samaa konetyyppiä ja koneen varustelua sekä arvostelu- ja pistelaskujärjestelmää kuin varsinaisessa kilpailussa.

5.15.2
Jos joukkue esittää harjoitushypyllä valitsemansa neljä (4) pakollista liikesarjaa (FF:ssa viisi (5) muodostelmaa, tuomarit arvostelevat hypyn ja julkistavat pisteet ennen joukkueen ensimmäistä kilpailuhyppyä. (Tarkoituksena on, että joukkueet voivat arvioida tuomareiden arvostelua).
5.15.3
Jos joukkue esittää harjoitushypyllä vapaakierroksen, hyppy arvostellaan ja sille annetaan pisteet; FR:n ja SK:n osalta vain vaikeudesta, FF:n osalta tekniikasta. Pisteet annetaan vain kyseiselle joukkueelle.

5.16 Jury
Riippumaton Jury muodostetaan kuten Sporting Codessa (4.7) on sanottu.

6. 
SKYSURFINGIN ERITYISSÄÄNNÖT
6.1
Yleinen turvallisuus

6.1.1
Kummallakin joukkueen jäsen on vastuussa omista varusteistaan siitä, että on täysin harjaantunut käyttämään turvallisesti kaikkia asianmukaisia laitteita ja vaatetusta.
6.1.2
Kummallakin joukkueen jäsenellä on oltava hypyllä mukana koukkupuukko.

6.1.3 
Kummallakin joukkueen jäsenellä on oltava hypyn aikana vähintään yksi ääni- tai visuaalinen korkeusmittari. On suositeltavaa käyttää molempia.
Suosituksia:

· LOR:n tai STEVENSIN käyttämistä ei suositella.
· Toimivan ja päällä olevan automaattilaukaisimen (AAD) käyttö on erityisen suositeltavaa kaikille joukkueen jäsenille.
· Päävarjon vajaatoiminnan sattuessa suositellaan ensin irrottamaan surffilauta ja vasta sen jälkeen päävarjo.
6.2
Surffilaudat
6.2.1
Kaikilla hyppääjillä pitää olla käytössä surffilaudan irtipäästöjärjestelmä, jota hyppääjä pystyy käyttämään taivuttamatta vyötäröään. Irtipäästöjärjestelmän on oltava suunniteltu siten, että se takaa luotettavan, helpon ja nopean irtipäästön sen lisäksi, että se toimii luotettavana lukitsimena.

6.2.2
Siteet tarkistetaan ennen kilpailua ja tarvittaessa niiden toiminta on esitettävä maassa ennen ensimmäistä harjoitushyppyä. Jalkineiden on oltava tarkoitukseen sopivat eivätkä ne saa aiheuttaa ongelmia siteiden kanssa. Mikäli IPC:n valvoja ja/tai hyppypaikan turvallisuusvirkailija katsoo, että siteet ovat turvattomat, niitä ei saa käyttää kilpailussa.
6.2.3
Kaikkien surffilautojen on täytettävä seuraavat vaatimukset:
6.2.3.1
Surffilaudan pituuden suhde hyppääjän pituuteen pitää olla vähintään 0,75.

6.2.3.2
Surffilaudan minimipituus: 110 cm.

6.2.3.3
Surffilaudan minimileveys: 22 cm.

6.2.4
Kaikki surffilaudat, joiden pinta-alan suhde painoon on yli 0,7 g/cm2, pitää varustaa omalla putoamista hidastavalla laskuvarjolla, joka avautuu automaattisesti surffilaudan irtipäästössä. 
6.2.5
Määritettäessä surffilaudan pinta-alan suhde painoon, surffilauta punnitaan gramman tarkkuudella (hyppyvarustuksessa, mukaan lukien siteet, mutta ei putoamisen hidastusjärjestelmää) ja tämä kokonaispaino jaetaan alapuolen pinta-alalla. Kaikki mittaukset pitää tehdä metrijärjestelmässä.
6.3
On suositeltavaa, että videokuvaajat käyttävät kovakuorista kypärää, jossa on kypärän kanssa saman vahvuisesta materiaalista tehty leukakappale, joka tiukasti peittää leuan.

7.
KILPAILUJEN ERTYISSÄÄNNÖT

7.1
Delegaatioiden kokoonpano

7.1.1
Jokainen delegaatio voi koostua:

· Yhdestä (1) delegaation johtajasta

· Yhdestä (1) joukkueen johtajasta

· Yhdestä (1) joukkueen valmentajasta

· Yhdestä (1) tulkista

· Maailmanmestaruuskilpailuissa tai maanosien mestaruuskilpailuissa korkeintaan kahdesta (2) joukkueesta jokaisessa lajissa

· Maailman Cup-kisoissa kilpailujen järjestäjä ilmoittaa joukkueiden määrän
7.2
Kilpailujen ohjelma

7.2.1
Kilpailut järjestetään korkeintaan viiden (5) kilpailupäivän aikarajan mukaan.
7.2.2
Kilpailun loppuun on varattava aikaa finaalikierrosten saamiseksi loppuun.

(LUE LIITTEET A, B, C JA D)
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